
 

El ‘Octopus de los ODS’ 

 

 

 



¡Tod@s en pie! 

dinámica ‘energizante’ 

 

Se establecen grupos de 5 a 9 personas. Una será la ‘cabeza’ y el resto de 
miembros de cada grupo harán de ‘patas’ tocando  con una mano la cabeza u hombro de 

esta persona.. Ojo!! Durante el juego no se podrán soltar. 
 

Se reparten por la sala de manera desordenada los iconos y los títulos de los 17 ODS. El 
reto está en conseguir en un tiempo determinado el máximo número de parejas correctas 

(logo ODS – título ODS).   
Cada pulpo se desplaza por la sala facilitando que sus ‘patas’ ordenen las parejas. Las patas 

sólo pueden coger las tarjetas de una en una para llevarlas de un sitio a otro. 
 

Los equipos (pulpos) deben cooperar para evitar perjudicarse, para ello se les permitirá 
hablar durante 1 minuto antes de que comience el juego para que puedan acordar una 

estrategia. 
Al finalizar el tiempo se comprueba el nº de parejas que han logrado en total y se verifica 

que sean correctas. 








































































































